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V veliko veselje in 6ast mi je, da 
lahko vsem clanom Cluba 
Nintendo in seveda vsem ostalim 
ljubiteljem Nintenda najavim 
l.drzavno prvenstvo v Super 
Nintendu, in sicer tekmovanje v 
Super Mario Kartu. 

Ker ne vem, kdaj bo, oziroma 
je, ta stevilka revije zagledala lu£ 
sveta, tekste pa moramo oddati 
vnaprej, Je mozno, da 
tekmovanje ±e poteka oziroma 
da so kvalifikacije ceio ze 
kon6ane. 

Kje? Od 29. novembra do 16. 
decembra bo v vseh dobrih 
Nintendo trgovinah po Sloveniji 
potekalo predtekmovanje - 
kvalifikacije. Vsak ponedeijek in 
Setrtek od 17h do 19h boste 
lahko dirkali v druzbi mojih 
prijateljev. 

Kako? Dirka, ki jo vozite, je 
Super Mario Kart na Super 
Nintendu, In sicer Mushroom 
Cup, SO ccm. Voznik, ki vozi 
namesto vas, sem seveda jaz 
osebno, Mario. 

Ko odpeljete svojo 
Sampionsko voznjo, zapisite svoj 
najboIjSi 
cas na 


prijavnico, ki 
je na razpolago v trgovini. Vsak I 
zlatnik vam prinese se 0.5 sek | 
bonusa. 

Prijazna prodajalka ali 
prodajalec v trgovini vam bo 
potrdil dosezeni rezultat Samo 
potrjene prijavnice bodo prisle v 
postev za vellki finale. 

Vaja deia mojstra: In zato 
trenirajte! Doma In v trgovinah! 

Kdo lahko tekmuje? 
Tekmujemo v dveh skupinah. 
Skupina A: od 6 do 12 let. 
Skupina B: od 12 let naprej. 

Veliki finale: Najboijsih 8 iz 
vsake skupine bom povabil v 
Ljubljano, kjer se bodo pomerili 
za naslov drzavnega prvaka na I 
Gospodarskem razstavis 
Ljubljani, v hali A, 23.decembra I 
ob 17h. Poskrbell bomo, da bo | 
poleg tekmovanja tudi zabava. 

Velika nagrada: potovanje v I 
Gardaland s prijateiji ali star§i z 
zmagovaica v vsaki kategorijil I 
Datum potovanja si boste izbrali I 
sami, vendar je Gardaland zaprt I 
do 4.aprila. Tore] boste imeli 
dovolj casa za priprave na pot. 

Seveda pa zmagovaica ne I 
bosta ostala brez pokala. Iz I 
razumijivih razlogov ne bo 
sampanjca, s katerim se tako 
prizadevno Skropijo po pravih 
tekmah formula 1. 

Jasno pa je, da nagrade ne bo 
dobil samo zmagovalec. Vsi, ki 
se bodo uvrstili v finale in tarn 
tudi tekmovali, si bodo prislu2ill 




NES 

Tips and Thicks 


Hej, prijateiji! 


Pred vami je druga stevilka slovenske revije. Kot ste 
verjetno ze opazili, je nekoliko debelejsa od prejsnje. 
Ker se blizajo Bozic, Novo leto in, hura, pocitnice, smo 
se potrudili in pripravili dvojno stevilko. 

Na stiriinsestdesetih straneh boste nasli veliko 
namigov in trikov za igre na vseh treh Nintendo 
sistemih, ki vam bodo, vsaj upamo tako, pomagali 
resiti probleme pri igranju najbolj zahtevnih iger. 


Objavijamo tudi opise novih igric. Najbolj se boste 
razveselili tisti, ki ze tezko cakate ZELDO za Game 
Boy. Opis igre in obsezen zemljevid si lahko ogledate 
kar na stirih straneh! 


Lastnike Super Nintenda bodo gotovo zanimale igre 
Super Mario All Stars, Mystic Quest, Jurassic Park in 
Populous. 


Na zadnji strani prejsnje stevilke revije smo obljubili, 
da bomo med vsemi, ki ste se prijavili v klub do 31. 
oktobra, izzrebali srecne nagrajence. Tore] - nikar ne 
prezrite izidov zrebanja v tej stevilki! 


Tako. Do pocitnic bodite se lepo pridni v soli, da bo 


potem ostalo vec casa za Nintendo in zimske norcije. 



Zelim vam veliko zabave, vec snega kot lani, pa seveda 
vesel Bozic in srecno Novo leto! 

Vas Mario, predsednik kluba 
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2. stopnja HTDC 

3. stopnja CLLD 

4. stopnja LBKG 

5. stopnja XDDJ 

6. stopnja FXLC 

7. stopnja KRFK 

8. stopnja KLFB 

9. stopnja DORK 

10. stopnja HRTB 

11. stopnja BRTD 

12. stopnja TFBB 

13. stopnja TXHF 


> 

z 

0 

H 
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III 
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Ce hoces priti v drug! Izbirni 
meni, moraS v prvem meniju 
(tarn lahko, na primer, 
izbere§ teiavnostno stopnjo), 
izbrati tipko Exit. Zapusti 
meni tako, da pritisnes na 
Start ter na levo tipko in 
potem na prvi konroini 
ploSCtci Start. 


o 



t Koda &11 
fiodatw— f TtZIL 
I 2 dodatni srci ?&J1H 2 dodatni 'srcl / t 
sorodnik V&918 2 dodatni srci / 2 sa 
B&J15 3 dodatna srca / 2 sorodnika^S 
dodatna srca / 3 sorodniki 
L srca / 4 sorodniki 


Gesla 

Tempelj - SD1 Labirint • MGB Podzemije - BMH 


Gesla 

2. stopnja - QUESTION 

3. stopnja - MASTERED 

4. stopnja - MOTORWAY 

5. Stopnja - CABINETS 

6. stopnja - SQUIRREL 
Odstop • OVERCAME 


Quest 


ROAD RUNNER'S 

Death Valley Rally 


Kdor bi za dokoncanje te Igre potreboval vecje 
iteviio ilvijenj, lahko zdaj svobodneje zadiha. S 
em trikom dobi$ 75 tlvljonj: na naslovnem 
zaslonu hkrati prttisni LEVO, SELECT, DESNO, Y In 
START, dokler so ne pojavi naslov “Zippity Splat". 
Potem pritlsni X in lahko zacnei. 
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Da bi nasel skriti izbirni meni, moras na prvem zaslonu za izbiranje 
(Start/Continue) vnesti naslednjo kodo; B, A, 8, Y, B, Y, L, A, R, A, in 
START. Na meniju, ki bo sledii, lahko izbereS serijo oz. misljo, 
. postuSas zvoke in skladbe in postanes tahko celo nesmrten. 

WING COMMANDER 


DAMUS 


D a bi dobil 49 ladij, pritisni hkrati 
tipki L ter R na drugi kontroini 
ploscici in Start ter Select na prvi 
kontroini ploscici, nato pritisni RESET in 
izberi enega od obeh igralcev. 


' Na zacetku ene izmed dirk 
za veliko nagrado lahko na 
' zaslonu za izbiranje figur 
drzis in pritiskas tipko Y. 
potem pritisni tipko A. Tvoja 
igralna figura se potent 
zmanjsa in je lazje vodijiva 
(seveda jo lahko ostali tudi 
lazje zmeckajo). 

V / 
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K malu zatem, ko je 
bilo igro moc 
kupiti V trgovinah, 
je bila na§a Holline • 
telefonska vroca linija 
zares vroca! Mnogi 
izmed vas ste se 

namucili z zadnjim 

gradom in zadnjim 

nasprotnikom tako, da 
vam bomo tukaj pokazali 
celotno resitev obeh con. 
Predmeti: 250 zlatnikov, 
zdravilni prstan, 
zivljenjski napoj, 
mesecev oklep, mesecev 
§cit, Idp 

Cilj PremagaJ Thora in reSi 
Lakeland! 

Tvoj prvi cilj v gradu je tiha 
terasa. PoiSci okno In se postavi v 
mesecino. Uporabi mesecev 
kamen in postal bo mesecev mec! 

Potem raziSci grad in i§6i kip, 
ki ga potrebujeS, da bi lahko 
osvobodil princeso iz jece. 
Najbrz ti bosta pri§la nasproti 
dva 6loveka za varnostnim 
§citom, ki ti bosta povedala vec 
o kipu in princesl. 

S kipom V rokl i§ce§ princesin 
prostor. Postavi se na Crest in 
uporabi kip. S tern bo§ razstrelll 
jeco in osvobodil Felicijo. Pojdi 
proti severu in skozi vrata, za 
katerimi je bila zaprta Felicia. 
Mesecev oklep i§ci v tern delu 
gradu, preden stopi§ v 
Batderjev prostor. 

V boju proti Batderju ne pusti, 
da te odbijejo cuvaji jajcaste 
oblike; zgrabi jih in posiji v 
nirvano. Potem, ko si jih 
premagal, pojdi proti severu in 
skoci s konca pomola. 

Ko pristaneS, pojdi proti 
severozahodu in po stopnicah 
navzdol. Dosegel bo§ zadnje 
podrocje v igri, velikanski 
podzemni labirint. Tu se moras 
soociti z zadnjim bojem. 


Zadnji boj 

Ko bos stopii v prostor, 
bo§ zagledal stekleno 
kroglo, ki izstreljuje 
ognjene 2oge. Skoci preko 
ognjenih zog in zadeni 
kroglo. Ko jo bo§ veiikokrat 
zadel, bo eksplodirala in 
pojavil se bo nekakSen 
stvor, ki te bo napadel. 
Stvor je videti mo6an, a je 
slabotnez. Vzemi zdravilni 
prstan in ga premagaj. 
Stvor te bo zadel, vender si 
ti lahko hitrejSi, ga vedkrat zadeneS 
in mu povzrociS vec ikode. Ko ga 
boS premagal, bo padel na tia in 
severna stena se bo odpria. Snemi 
prstan In pojdi skozi steno. Zdaj se 
pojavita Thor in Zerah! Najprej se 
mora§ boriti proti Zerahu. Skoii 
preko njegovih ognjenih zog in ga 
premagaj z mecem. Ko |e 
premagan, se v sredini prostora 
pojavi Thor in te napade. 

Teci skozi zvezde, ki obdajajo 
Thora in ga zabodi, preden te 
zvezde potisnejo nad brezno. 
Zvezde se vrtijo v smeri urinega 
kazalca. Da bi pri§el do Thora, 
moral teci v isto smer. Ko si mu 
prizadejal dovolj Ikode, se Thor 
spremeni v sokola. Odpravi se v 
lev! spodnji kot prostora in vzemi 
zdravilni prstan. Ko bo Thor letel na 
levo stran zaslona, skoci in razbij 
stekleno kroglo v njegovih 
krempijih na dvoje. To te bo sicer 
stale veliko energije, vendar ti bo, 
zahvaljujoc zdravilnemu prstanu, 
kmalu spet bolje! 

Potem, ko bo§ sokola premagal, 
bo Thor izginil v tIa. Govori z njim in 
dobil bol Thorov obesek. Potem 
pojdi proti jugu, da bol le enkrat 
premagal stvor. Stvor je sicer 
medtem spremenil barvo, vendar te 
bo, tako kot prej, takoj napadel. Da 
bos za§6iten, vzemi prstan in zogo 
zivijenja. Premagaj stvor le enkrat 
in igro si zakljulilil! 
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Pojdl V Conquest-Modusu na 
Pause in premakni kurzor na 
zemeijsko kroglo. Potem 
pritisni L, A, R, Y, B, X, A in 
Select. Spusti R in pritisni 
Select, potem vstavi 
Armageddon in Select. Pojdi 
spot V Conquest-Modus in 
izberes lahko poljubno stopnjo. 
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Jimmy Connors' 

nPRO TENNIS TOU^ 


“O” je 

teniSka zogica 


Po turnirju 
Australian Open 
BMB* *G*M ***G 
*4** *G*M ■*“ 
•G** **” *5KO 

Po Milanu 
CHC P *G*S TN’G 
•DBF *G*S *H*D 
*Q*K*G*F*M1N 

Po Key Biscane 
DRD1 Tr’4 TN*S 
’2BP TM*S *H*P 
*R*K *R*K *C*M 


Po Monte Carlu 
FPP VT’4 *2*9 
*2BT *W*4 1*0 
•R1 ’O'P *M39 

Po French Open 
GpG4 VT*4 *2TM 
VDCT *2*9 *0*5 
*R*t ’O'P *C4q 

Po Wimbledonu 
HT2G W0*9 *2*2 
V7CT *7*9 *0*5 
*R*t *5‘P *5VW 

Po Toronto 
JR3Z CBB9 T*V9 
BFD3 *7*9 *8*5 
’X*Z ’8*R *CR 


Po US Open 
K’5Q XQB9 T*VD 
WTD3 *BBD BCBS 
*X*Z *8*R *58B 

Po Madridu 
LZ52 XWBM BPVD 
WOD7 *BBD BCBB 
B3*9 *FB1 *CMQ 

Po Tokiu 

MW6H ZWBM VXBN 
WODH VPVN BHBM 
BBBC BFB7 *M2* 

Po BBSC Masters 
NSeH F3BZ B4BN 
W3FP BWBT BMBX 
BHBM BJB* BCN6 


I 
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Na naslovni sliki drii pritisnjeni tipki L, 
R in krizno stikalo navzgor in potem 
pritisni na start. S tern dobiS 
neomejena nadaljevanja. 

Ce zeliS dobiti najmo^ejSe oro^e, ne 
smeS na prvi stopnji odstreiiti 
nobenega nasprotnika razen zadnjega 
sefa. S tern bi moral doseci stevilo took 
2.800. Na drug! stopnji imaS potem 
naJboIJSe orozje, ne smeS pa izgubiti 
nobenega zivljenja, ker boS s tern 
izgubil oroide. 6e si naredil to stopiyo, 
ostane oroide vedno v tvoji lasti. 




Ce nikakor ne moreS pridakati konca prvlh 
stopenj te sijajne letalske igre, preprosto vnesi 
naslednja gesla: 


2. stopnja: 985206 7. stopnja: 773224 

3. stopnja: 394391 8. stopnja: 16S411 

4. Stopnja: 520771 9. stopnja: 760357 

Hellkopter 1: 108048 Helikopter 2: 882943 
6. stopnja: 400718 





CAVEMAN NINJA 


Da bi pridobll devet dodatnih 
moinosti za fgro, pritiskaj na 
tipko X na ekranu z naslovno 
sliko zelo hitro in kollkorkrat 
morei. Za vsak deseti pritlsk 
dobli dodatno priloinost. 


Super Tennis 

Da bi dobil sljajnega igraica, osvetli 
tistega igraica, ki ga Sells, In vtipkaj na 
drugl kontrolnl plo§&’ci naslednje: 

L L, L, U L, X, R, R, R, R, R. R, R, X, 



Pro 

FOUR MEG JuinaAmerika 
THEWORLD Nem£iia 
ALCHEMY Francjja 
SEASONS. AngNja 
LEGEND Japonska 
LETSRACE SkarK^navija 
ALOOPER Itatija 


Otamp 

EDUCATED iJuina Anwrika 
WREOCAGE Nematja 
EPYLUON Frarw^s 
KEELSON AngRja 
OILCLOTH Jvonska 
CARACOLE Skandinav^ 
GLUCAGON Halia 
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Pojdi k pescenim ljudem (Sand 
People) na peti stopnji in ostani v 
gibanju tako dolgo, dokler ne 
dosezes drugega dela ploscadi, 
kjer moras premagati prepad. 
Namesto, da poskuSas skociti 
cezenj, skoci v prepad in dosegel 
bo§ napusc z votlino in veliko 
posebnih zivijenj, s katerim zlahka 
koncas igro. 


Zacni na prvi stopnji igre in hkrati 
pritisni Y,B,X in A. Zdaj pritisni na 
tipko start. Pojavii se bo zaslon za 
testiranje zvoka. Pritisni na start, 
da se bos vrnii. Ce se vrnes na test 
zvoka, so se besede pod testom 
zvoka spremenile. Ce bos ta 
postopek veckrat ponovii, ti da igra 
kode z razlicnimi lastnostmi. Da bi 
te prevare aktiviral, izklopi«voj 


Super NES (ne pritisni na reset!) in 
vnesi kodo na ekranu z nasiovno 
sliko. Ce si jo praviino vnesel, boS 
zaslisal javanski sum. Tu so kode: 



MARIOVI NAMIGI 


SUPER ^ 

‘N’ 

GHOSTS 

Ce si enega izmed §efov 
premagal, pritisni na kriinem 
stikalu navzgor In prikazalo se bo 
zaupno sporo6llo. 

Da bl dosegel Izbor stopnje, izberi 
na zaslonu z naslovno sliko 
opcijski modus In osvetll Exit. Na 
drug! kontroini ploSfilci drli 
prrtisnjena L in start In prikazal se 
bo nadaijnji Izbirni zaslon, na 
katerem lahko izberei stopnjo, ki 
jo zeliS igratl. 


Super Adventure Island 

Za izbor stopnje mora§ poCakatl, da se prikaie ekran z 
zgodbaml. Potem pritl^l na start, da se bo pokazal drugl 
ekran z naslovno silko. Tu mora§ na kontroini pto§dlcl 
pritlsniti diagonaino na levo navzgor ,L, X In desno. Med tern, 
ko dr2l§ vse tri tipke pritlsnjene, pritlsnl start, da boS prISel do 
zaslona za Izbor krogov. 


Super Double Dragon 

2eli§ Imetl neskondno vellko nadaljevanj? Pritlsnl na 
kontroini ploddicl start, da prided do zaslona za Izbiro 
modusa. Pritlsnl select, da si Izbered modus A In potem 
Izberi moinost za dva Igralca. Igraj tako dolgo, dokler nImaS 
samo §e enega nadaljevanja (continue) za vsakega Igralca. 
Ko bod vpradan, de 2elld z igro nadaljevatl. pritlsnl na obeh 
kontrolnlh plosdicah hkratl na start. Za to bos dobil 
presenetijivlh 70 nadaljevanj- 


Prince of Persia 


1. stopnja: BRNGBB9 

2. stopnja: MRG5L2X 

3. stopnja: B6+TWNN 

4. stopnja: 9Z3NRDX 

5. stopnja: LQHWTVR 

6. stopnja: CGKD6Z2 

7. stopnja: T>H4Q++B 

8. stopnja: VXPNBY2 

9. stopnja: QLLIWHR 

10. stopnja: HWB93WX 


11. stopnja: 7F39R1B 

12. stopnja: H9TZD8N 

13. stopnja: 7TXF+9V 

14. stopnja: H+KX3L7 

15. stopnja: GZ9MRZJ 

16. stopnja: 84CPBC6 

17. stopnja: OQNL2PV 

18. stopnja: 4Q7TMHJ 

19. stopnja: QHJGIQ7 

20. stopnja: H8J12+Y 



K tej napefi IgrI navajamo nekaj gesel: 

&1RRL 36 zlvijenj, 3 area 

D9RZ8 46 zlvijenj, 4 area, Feater osvobojen 

L6liCG 61 zlvijenj, 5 arc, Granny oavobojen 

DGRGV 66 zlvijenj, 4 area, Fester in Wednesday osvobojena 

369&3 84 zlvijenj, 4 srea, Fester, Pugsley in Wednesday osvobojeni 

BLRXX 76 zlvijenj, 5 arc, Fester, Pugsley, Granny In Wednesday osvobojeni 
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Game Boyu. Igra pa vsebuje §e mnogo novih idej, ki 
pritegnejo Igralca. 

Celotna Igra je sestavljena Iz Iskanja manjkajocih 
vodllnlh niti, ki ti pomagajo resiti naloge. Resitev teh 
nalog je zelo pomembna, saj ti omogoda 
napredovanje v igri. 


VSTOP V JAMO ZGODB 

To je prva soba, ki jo moras poiskati in dokoniati. Toda 
se preden pridneS z iskanjem, moraS poiskati stevilne 
predmete, ki ti omogocajo vstop v to sobo. 

Podrobno si oglej zemljevid, ki te bo popeljal do 
iskanih predmetov. Seznanil te bo tudi z dodatnimi 
nalogami, kijih moras opraviti. 


KORAK ZA KORAKOM 

Pred seboj imas navodilo “KORAK ZA KORAKOM’, ki 
ti bo pomagalo poiskati JAMO ZGODB in stopiti v 
njeno temno in nevarno notranjost. Vse, kar moras 
narediti, je, da spremljas navodita. 
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KAKO DOBIS KUUC 


Ce hofies priti v Skrivnostni gozd, moras 
najprej na plazi dobit' me5. Ko bos v gozdu, 
poberi muSnico in jo nea iarovnici. Dala ti bo 
6arobni urok. Seda] pojdi naprej in z urokom 
posuj rakuna. Ko se bo rakun spremenil v 
dioveka, pojdi po ekranu navzgor. V ^rinji bod 
nadel kijud. Seda] se odpravl v Jamo drvov. 


Vbod V Jamo drvov 


Zdrawira Vila 


Nesi darovnici 
musnico in dobil 
bos urok. 

Skozi to votlino 
prided k mudnici. 

Posuj rakuna s 
Carobnim urokom 


^ Skrivnostni grad 
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V globinah Jame crvov 


Sedaj, ko si popolnoma raziskal in osvojil ozemlje 
Skrivnoslnega gozda, je tvoja naloga, da stopiS v Jamo 
Srvov. Seveda le pod pogojem, da ima§ klujud, s 
katerim lahko stopig v zloveSfie dvorane Jame 6rvov. 

Vendar pa smo ti, na tvojo sreCo, spet priskoCili na 
pomo6 in narisali celoten zemljevid Jame irvov z 
jasnimi oznakami, kje najdeg najpomembnejse 
predmete, kot sta, na primer, kompas in zemljevid. 

Svetujemo ti, da se preden stopis v jamo, obigfieg 
trgovino v vas in nakupg nska] bomb. Nekje v notranjosti 


votline so namrec skrita vrate, ki jih lohko odpreS samo, Ce 
uporabis bombe. Tebi pa prepeidamo, da odkrijes, kje 
natanCnosotavrata. 

Ko bos temeijito raziskal jamo In vse, kar se morda 
skriva v njej, potem bo pravi das, de gre§ naprej in 
sreiaS Varuha Jame Crvov. To pobesnelo bitje brenCi, 
se vrti po sobi in preti, da te bo pahnil fiez rob. Gotovo 
se ti bo zdel kot trd oreh. ki ga je tezko streti. Vendar 
pa, de bog spretno jporabljal med in sdit, ga lahko 
premagas in dobig svoje prvo orodje. 
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o je igra, ki smo jo tezko 
pricakovali. S tern, ko so igro 
priredili za SNES, Je postala 
ena najbolj divjih in zahtevnih 
er na igralnih konzolah. 

ato je sedaj cas, da vsem vam, 
smrtonosnim bojevnikom, 
pomagamo iz igre iziociti vse 
prepreke in vam obenem omogocimo, 





da postanete boijsi bojevniki. Pokazali 
vam bomo nekaj posebnih spretnosti. 
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WUiras lanK^^^H 
sedmimi Ji^poln^H 
razlicnimi prelei^^l 
Vsak izm^imyi im? 

n a o i 

pretepac ima tudi sv^ 
nacin, kako one- 
sposobiti nasprotnika. 
Vse to bo omogocilo 
bojevniku, da bo 
premagal nasprotnika. 


i- 

Odet V svoje sence, Johnny govori s 
pestmi in preprican je, da Je predober, 
da bi ga kdo lahko premagal. 


Da izstrelis zelene svetlikajo6e se 
pu§cice proti sovrazniku, pritisni 
vstran, proti in nato “ B 


Ta nevarni sunek sproiiS tako, da 
pritisnes vstran, naprej in nato Se “ A ", 


Da sunes nasprotnika z nogo v telo, 
pritisni trikrat proti nasprotniku, 
zatem pa hitro gumb “ Y 


I#- 

Ta trmogiavi zlikavec je 
zahrbten, zato bodi pozoren nanj. 


Llporabis lahko zeio hitro in unicujoco 



znan po svojih zvijacah. Naj te njegov 
izgied ne preslepi. 


Za uporabo plamena pritisni na svoji 
kontroini ploscici dvakrat proti 
nasprotniku, nato pa gumb “Y". 


Da izvedes “straSni" visoki udarec, 
pritisni na kontroini ploSCici proti 
nasprotniku in potem hitro gumb 
“X", 


Da izvriis dokoncni vrteci udarec, 
pritisni na kontroini ploScici navzgor 
in se nasprotniku krozno priblizaj. 


potezo. Pritisni gumb “R" na vrhu 
kontroine pioscice in ss tako v krogu 
premikaj proti nasprotniku. 


Vrzi no2 v nasprotnika tako, da 
prrtisnes stran, nato naprej, temu pa 
naj siedi gumb " R Ziobno, kajne? 


Ta zahrbtni mo^akar 
zgrabi nasprotnika za grio s pomodjo 
posebnega bica. To je ana izmed 
potez, pri katerih je vecina 
nasprotnikov nemocnih. 



Sposoben je narediti veiiko Skode. 


S pritiskom na gumb vstran zbij vse 
nasprotnike na tia, nato bkrati pritisni 
vse tri gumbe “A, B, R" in opazuj, kako 
bodo padli. 


Nasprotnika spremenii v led tako, da 
pritisneS vstran, navzdoi in naprej, 
nato pa gumb “ B S tern si zagotovis 
prosto pot, 


Da onesposobis nasprotnika, pritisni 
gumb naprej, navzdoi in gumb " Y 
Tako sovra2nika zamrzneS in 
onesposobiS. 


- Pokoncaj nasprotnika s pestjo tako, 
da pritisne§ vstran, navzdoi, naprej 
in gumb “ A 

w 

Vzdusje pa je se posebej 
naelektreno, ko se pojavi Rayden, ki je 
nekaksen misticni bojevnik v cioveSki 


Stresi sovraznika z elektriko tako, da 
pritisnei vstran, navzdoi, nato 
naprej in gumb " B 


Kakor Rayden ima tudi Scorpion zelo 
skrivnostno sposobnost izginiti in se 
ponovno pojaviti. To preseneti vse 
njegove nasprotnike. Pritisni navzdoi, 
vstran in gumb “Y”. S tern presenetiS 
nasprotnike. 






• w 


Sonya je edina zenska 
bojevnica. de zeio hitra in divja ter je 
kos vsakemu moikemu. 


Sonyi omogodii met obrodkov, ki so 
pod veiiko napetostjo, tako, da 
pritisneS gumb “B”, nato vstran in 
zopet “B”. Tako onesposobid 
nasprotnika. 


Sonya naredi stojo in zgrabi nasprotnika 
z atletskim prijemom. Za ta udarec 
pritisni bkrati gumbe “A, B" in "R”. 


Rayden se lahko zelo hitro skrije in 
ponovno prikaze. Da sovraznika ulovid, 
pritisni na kontroini ploscici gumb navzdoi 
in de enkrat navzdoi, nato pa Se navzgor. 


Ta posebni unidevaini udarec je zelo 
zapleten, vender vreden truda, saj 
ima velik udinek. Pritisni naprej in 
trikrat vstran, nato gumb " Y “. Tako 
unidis sovraznika. 




Za ucinkovit prijem nasprotnika pritisni 
dvakrat vstran in nato gumb “B”. 
Tako sprozis bid, ki zgrabi nasprotnika 
za grio. Zabavno, kajne? 


Pritisni gumb “R” in bruhni ogenj proti 
nasprotniku. Nato dvakrat pritisni 
navzgor. Tako opeced vsakega 
nesrecnega nasprotnika. 


if. 


Ta udarec zmanjda dtevilo 
nasprotnikov. To naredid tako, da 
pritisned dvakrat naprej, dvakrat 
vstran, nato pa de gumb “R”. 



Lu Kang je fantid, ki je 




Naprej, naprej, nazaj, 


Udarec od zadaj: Uporabi same v blizini 
nasprotnlka, Prrtisni gumb Y. 

Teleport udarec: Pojavl se na drugi 
strani ekrana z udarcem proti 
nasprolniku: pritisni dol, nazaj in Y. 

Kopje: Prrtisni nazaj, nazaj in Y. 

Komolec: rrnisni gumo m. 

Sen6ni sunek: Dol, naprej in gumb A. 
Plamen: Nazaj, naprej in gumb B. 

Smrtni udarec: Naprej, nazaj, nazaj. Drseci udarec z rrogo: Nazaj + A + 6 + 
nazaj, Y. fVBB gumb ball R. 

Ledeni strel: Dol + nqirej + B. 

Komolci: Prrtisni gumb Y. Smrtni udarec: Naprej. dol, naprej, Y. 

Letebi udarec z nogo: Naprej, naprej, 

Ognjeni strel: Naprej, naprej, Y. Udarec z diaitjo: Pritisni gumb Y. 

Smrtni udarec: ta trik uporabi v bliiini Udarec z nogo: Ool + B + A + gumb L ali 
nasprotnika. Gumb L drii stisnjen. pritisni R. 

kriino stikalo v smeri nasprotnika. Letebi udarec: Naprej, nazaj, Y. 

Energijski stret: Nazaj. nazaj, Y. 

Udarec s pestjo: Prrtisni gumb Y. nazaj. gumb L ali R. 

CZS9 

Udarec z glavo: Biti moral zelo blizu 
nasprotnika, pritisni gumb Y. 

Vrtebi udarec: Gumb L drii stisnjen, 
kriino stikalo pritisni kro2no v smeri 
nasprotnika, nato spusti gumb L. 

Vrteci noz: Pritisni gumb L ail R, nazaj in 

/Ti 1 




Komolci: Pntsni gumb Y. 
Torpedo: Nazaj, nazaj, naprej. 
Teleport: Dol, gor. 

BliskI energije: Dol + naprej + Y. 











fieprav Nigel Mansell ne tekmuje vec na 
FORMULI 1, se $e vedno bori za 
osvojitev svetovnega pokala. 6aka pa te 
Se irnova pot do cilja, da postaneS 
svetovni prvak. Tu je nekpj nasvetov, ki 
ti bodo V pomoc. 


AVTO SOLA: 

Ceprav se ti zdi avto sola 
nezanimiva za igranje, je 
pomembna, da lahko vozi§ 
avto. Vaja je bistvena. Vadis 
lahko na vseh sestnajstih 
progah. Ko to obvladas, lahko 
nadaljujeS z Igro. 



VOZI SAMO ENO PROGO: 

Ta del je namenjen temu, da 
izbolj^aS svojo voznjo. Tako 
kot prej, lahko tudi tu vadis na 
eni izmed §es1najstlh prog. 
Tako si pridobis potrebne 
izkusnje. 

Ugotovil bos tudi, kako 
ravnati med voznjo. 

MANSELLOV KROG: 

Ponuja se ti priloznost videti 
samega Mansella med voinjo. 
Obenem pa imas prilo2nost 
tudi videti zelo izurjenega 
voznika. Mogofie se ti bo vse 
to zdelo nepomembno, vender 
pa se tako lahko naucis, kako 
moras ravnati na zapletenih in 
tezavnih progah. 


VOZNJA NA SVETOVNEM 
PRVENSTVU (RACE FULL 
SE4SO/yj; 

To je to, na kar si £akal toliko 
£asa . Sedaj moras datl vse od 
sebe in dokazati, da si kos 
ostalim. Prevoziti moral vseh 






naslov svetovnega prvaka. 
Potrudi se v kvalifikacijskem 
krogu, ker ti bo dober zaCetni 
polozaj veiiko pomagal med 
dirko. 

VAJA DELA MOJSTRA- 

Ne prilakuj takojinjega 
napredka. Vzemi si las za vajo, 
saj bos le tako spoznal pravila 
te zahtevne in naporne igre. 






Pingvin si prizadeva osvojiti mesto 
Gotham. Pri tern mu pomaga hudobna 
macka z imenom Catwoman (2enska - 
Macka). Samo ena oseba lahko zaustavi 
Pingvinov straSni nacrt. To ni nihce drug 
kot sam temni vitez Batman. 

Batman se mora prebijati tako, da unicuje 
Pingvinove zlobne pomagaee, imenovane 
The Red Triangle Circus Gang (Tolpa 
rdecega trikotnega cirkusa). Ti zlobneii na 
razne nacine napadajo na$ega junaka. 


KAKOSIPRIDOBn-fPRIMTEUEINKAKOPREmGATIUUDI 


DEBELI KLOVNi 

Tern cokatim mozem ugaja, da se 
vr^ejo nate in te tako poskuSajo 
onemogociti. 

SUHI KLOVNI 

Suhi klovni so hitrejsi od svojih 
debelih dvojnikov, zato bodi 
pozoren nanje. 


OGNJENI KLOVNI 

Bodi pozoren na te trizobe 
vrocekrvneze. Se posebej se 
pazi njihovega smrtonosnega 
plhanja ognja, ce se jim prevec 
priblizai. 

KLOVNI - BOMBE 

Suhi klovni so odkrili Batmanovo 
slabost. To so veliki omoti 
dinamita. Vendar je tudi zanje 
Batman pripravil presenecenje. To 
so hitri smrtonosni izstrelki, 
imenovani batarang. 


MOZJE NA HODULJAH 

Edini nadin, kako premaga§ 
te vellke moze, je, da poleti§ 
in proti njim usmeris 
izstrelke (batarange). Tako jih 
zblje§ na tia. 



HITROPOPRIPOMOCKE 


Mas junak Batman ima na 
razpolago raznovrstne pripomocke 
za napad. 

Ti so: 

BATARANG: 

TI hitro ieteci izstreiki so odiicen 
pripomodek prI omamijanju 
sovraznikov. Omama zdrzi tollko 
casa, da iahko mirno skocis na 
sovrainika in ga pokonca§. 

BATMANOVA VRV: 

Vrv iahko izstreiiS v zrak in si na ta 
nacin skrajsas pot in znebiS 
sovrainikovih skupin. Vrv je 
pomembna tudi pri potovanju £ez 
vrhove mesta Gotham. 


NAPAD Z 
OGRINJALOM: 

Batman iahko zasuka svoje 
ogrinjalo okrog in okrog in tako 
unidi vse sovrainike okoli sebe. 

KEMIONE BOMBE: 

Ce vrieS na tIa eno izmed teh 
bomb, unicis vse nasprobilke. 

NAPAD S KRILOM: 

Ogrinjalo, kl ga vr2e§ v zrak in 
razprostre§, se spremeni v 
nevarno kriio, ki medtem, ko 
drsi k tiom, pokonca vse 
sovrainike. 
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POKAZI Ml POT DOMOV 


Preden pa se nasemu junaku v ogrinjalu uspe prebiti 
do Pingvinovega brioga, mora skozi veliko sob, kjer 
se spoprime z mnogimi nevarnostmi (vse od 
Gothamovih cest do cirkuskega vlaka). 

Potreboval bos mnogo iznajdijivosti, kot jih ima npr. 
Indiana Jones, da bos premagal Pingvina in 
Catwoman. 


GOTHAMOV TRG IN 
NJEGOVE CESTE: 

Batman se mora prebiti od glavnega trga v mestu do 
temacnih Gothamovih cest. Preden se iahko spoprime 
s klovnom, ki je oborozen z lasersko pu§ko, veckrat 
naleti na odpor cirkuSke tolpe. 



CIRKUSKI VLAK: 

Cas je, da skoci§ na streho vlaka, kl ga ima cirkuska 
tolpa. Pazi na odprtine, ki so med vagoni, §e posebej 
na nevarnosttramov. 

Uspesno opravi nalogo, premagaj seta s strojnico In 
tako boS prispel v Pingvinov briog, kJer te caka 
najvecji izziv. 



VRHOVI MESTA GOTHAM: 

Napocil je cas, ko se na§ junak s pomocjo svoje vrvi 
poda proti vrhovom mesta Gotham. Ce ho6e 
premagati hudobno Catwoman, si bo moral pomagati 
celo z dvigali, ki jih uporabljalo cistilci oken. 

Sedaj Je £as, da Batman uporabi svoje vozilo in 
naglo poleti cez Gothamove ceste, pri tern pa mora 
odstraniti vse mine na cestah, motoriste in izstrelke. 
PrI tern bodi pozoren na Pingvinovo tolpo, ki te caka 
na koncu te sobe. 
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P ridruSite se, pridru^ite se, vsi 
vellki Ijubitelji odra, saj je v 
mesto priSel cirkus! V velikem 
Sotoru danes nastopa Aero akrobat, 
ki navdusi in ocara obcinstvo. Aero 
akrobat je najbolj§i na svojem 
podrocju in navduSuje vse igralce 


Super Nintenda s svojim) 
vznemirjajocimi akrobacijami, 

PRIVABUANJE 

MNOZICE 

To prizoriSce je najboIjSe, saj vodis 
svojega. v ogrinjalo ovHega junaka 
Aera skozi mnogs vznemirjajo&e 
akrobacije v cirkuSki areni. Luci se 
prizgejo in nino2ica kot prilepljena 
obsedi na svojih sedeiih pod veiikim 
Sotorom. Na viSinah boS potrebovai 
veliko iznajdijivosti, ce zeliS preziveii 
vzpone in padce, nevarnosti in pasti, 
ki so ti nastavijene. 


Clus Ninym 


TRAMPOLINI 

Poskakovanje na kanvasih je lahko 
zelo zabavno. Z njihovo pomocjo pa 
bo§ iahko skocii zelo visoko in tako 
dosegel predmete, ki jih z navadnim 
skokom ne bi mogel. ! 

TOP 

To ni za strahopetce; 2eii2 si v 
topovsko cev, da bi na ta nacin 
napredovai v sosednjo sobo. Najprej 
8ko6i na top in pritisni navzdol - 
tako zIezeS v topovsko cev. Ko si v 
cevi, pritisni gumb “B" in na ekranu 
se bo pojavii merilec mo5i. Ko se 
odlo6iS, kakino hitrost 2eliS 
uporabiti pri izstreiku, pritisni §e 
enkrat gumb “8” in ie ietiS. 

STEBRI 

V vsaki sobi vidi§ po prostoru 
razporejene stebre. Ko preidel 
enega, se prepri^aj, de si ga res 
preset in ga tako spro2il. To Je zelo 
pomembno, kajti, £e izgubiS zivljenje, 
bo$ igro nadaljeval tarn, kjer si 
nazadnje preSei steber. 


Na zacetku vsake sobe boS dobil 
potrebna navodiia. Vtikanje glave v 
levje zreio je le nordija v primerjavi z 
dogodki, ki te cakajo. 

PREDAN SVOJEMU 
DELU 

Mnozica je osupla nad Aerovimi 
skoki.ki jih tzvaja brez varnostne 
mreie. S triki in z zbiranjem 
razliSnih predmetov si prisluiig 


dodatne to6ke. Spoznal bo§, da 
lahko s pomodjo svoje opreme 
naredis razlldne akrobacije in 
poberes razlifine predmete. 


OBROdi 

Z Aerom skodi skozi obrode in si 
prisluli dodatne tocke. ie pa si upas 
skodid skozi gorede obrode, si prisluzii 
de dodatne todke ali pa zgorid. 


THE ACROBAT 




M ario je izginil in le Luigi 
ga lahko reSi. Luigi 
mora prepotovati ves 
svet, obenem pa vrniti 
ukradene dragocenosti na 
prvotna mesta. Ko najdes 
pogresano dragocenost, 
moras odgovoriti na nekaj 
vpraSanj o njeni zgodovini. 
Tako se bo§ tudi veliko naucil. 
Po mnogih potovanji smo ti mi 
iz Cluba Nintendo priskrbeli 
vodnik do prvih stirih meat. 

RIM, ITALIJA 
FONTAN EH TREVI 

Iz Fontane 6i Trevi je bilo ukradenih 
rrnogo kovancev. Vse te kovance 
rrora§ dobiti nazaj in obenem odgovoriti 
na nekaj preprostih vpraSanj. Prvo 
vpra§anje je o samem vodnjaku, torej je 
odgovor na to zelo ociten - Fontana dl 
Trevi Je najveCji irt najstarejii vodnjak v 
Rimu. Naslednje vprasanje je o pomenu 
kovancev ter zakaj jih Ijudje mebejo v 
vodnjak. Odgovor se glasi, da se bo 
tisti, ki je vrgel kovanec v vodnjak, 
nekoCvrnil v Rim. . 

SIKSTINz^AA kapela 

Iz Sikstirske kapele je bil ukraden del 
stropa. Ko ti ga uspe vrnitl, moral 
pomobnici ob stojnici odgovoriti na 
nekaj vpralanj. Vpralala ta bo. kdo je 
poslikal notranjost kapele. Odgovor na to 
je: MIcKelangelo. Nato bo zahtevala od 
tebe, da povel, kje se nahaja kapela. 
Odgovoril bol, da je kapela v Vatikanu In 
si tako priboril dragoceni posnetek s 
fotoaparatom. 



KOLOSEJ 

Kraja pomembne sulice je povzroblla 
zaprtje Koloseja. Tukaj so vpralanja o 
Koloseju in njegovih bitkah. Zasedenost 
sedetev na stadionu ob najvebjem 
obisku je blla 50.000. Tako ne bol imel 
tetav pri odgovarjanju. Naslednji 
odgovor je v zvezi s prejsnjim lastnikom 

Odgovor se glasi: “Preden je Luigi s 
svojimi vodovodarskimi rokami prijel 
sulico, je bil njen lastnik gladiator." 



Masaji prellvijall z 
gojenjem zlvine. 
Vedetl pa moral 
tudi, da si matejo kozo 
barvilom. 


KENIJS 

M 


<AROPNI 

^EJ 


BEIJIN LITAJSKA 

VELIKI VJSKI ZID 

ManjkajobI predmet, kl ga bol moral 
vrnitl. je opeka. Ob vrrtitvi opeke bol 
moral odgovoriti na obibajna vpralanja. 
Odgovora, ki ju bol potreboval. sta 
naslednja: "Zid je dolg 3946 milj’’ in To 
velibastno utrdbo je gradilo 300.000 



PREPOV ;AN0 
ME 

Se preden odgovoril na vpralanja, 
moral vrnitl Nebelka vrata. Nihbe razen 
cesarja nl smel stopiti v prepovedano 
mesto. Danes pa je to mesto znano pod 
Imenom Palaba- muzej. 


AntropologI menljo, da je Kenija rojstnl 
kraj bloveitva, saj so tu nalll 
starodavne blovelke foslle ter, da je 
lobanja, kl si jo nalel, dejansko stara 
300.000 let. Ko odgovoril na 
zastavijena vpralanja. bol latiko naredil 
posnetek tega pomembnega muzeja. 

MOSKVA ’USIJA 
KRE :LJ 

Da vrnel carskemu topu odvzeto 
topovsko kroglo, moral vedetl. da se na 
topu pojavija podoba carja Fjodorja 
Ivanoviba. Vedeti pa moral tudi, daje ta 
top najvecjl na svetu. 

BALE SOLlOJ 

Tu moral vrniti baletne copate. Bolloj 
je gledalilbe, kl je bilo zgrajeno leta 
1856. Zgradll ga je Aleksander Gorski, 
ki je V balet vnesel veb realizma. To 
znanje bi morale zadolbatl za zeljeni 
posnetek. 

KATED VLA 
VASILIJ ZENEGA 

Ime katedrale izvira iz ruske definieije za 
"poboinega norbka", kar pomeni 
“blaieni". 


NEBE 
TEMP .J 

Da dokonbal Nebelki tempelj, 
moral poiskati Dvorano dobre 
letine. Iskani podatek je, da je bil 
tempelj zgrajen brez uporabe 
lebljev in da je vlsc^ 30 metrov. 

NAIROB ENIJA 
NAiR iJSKl 
NAROD PARK 

Ko vrnel ukradenega slonovega 
mladiba, bos moral vedetl, da park 
nl le podrolje, kjer se llvall lahko 
svobodno gibajo, temvel, da je park tudi 
naravni rezen/at. 

MASAJ ;avas 

Da ti uspe vrnitl masajsko okraleno 
pokrlvalo, moral vedetl, da so se 
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Starost: 12 let. NajljubSe Igra: Street Rghler 
II. Super Mario World, Super Mario All Stare. 
NajbolJII rezultati: Super Mario World je 
konial po bliinjicah v petih minutah, 
9999990 to£k, 99 2lvljenj, Street Rgbter II: 
2,723.325 to5k, Top Gear pride do konca, 
World League Basketball pride do konca. 
Kot dokaz nam je poslal celo video kasetolll 
Hobiji: nogomet, smudanje, koSarka in 
igranje Super NInlenda. Najvet^a telja; da 
■ CIm ve6 igric za Super Nintendo. 


Starost: 1 1 let. Najljubse igre: Super 
Mario Land (SML) II in I, Tetris, Mario 
& Yoshi Najboijii rezultati: SML I 
1.400.100 took. Hobi: Game Boy. 
Najve6ja 2elja: da bi imela veliko 
disket za Game Boya. 


fe bi kot clan kluba rad videl svoje ime in svojo fotografijo v najboljsi reviji na svetu, nam pi§i! Objavili pa ne bomo 
sdinu imena, priimka in tvoje starosti, ampak tudi tri ivoje najljubse igre, dva najboIjSa rezultata, tvoje hobije in tvojo 
naj: edjo 2eljo. Pi§i nam cimprej, kajti, prej ko dobimo tvoje podatke, vecja je verjetnost. da jih objavimo! 
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Clanom kluba z veseljem sporocam, da se je firma Alpress odiocila, da bodo imeli i/s/ clani 
Cluba Nintendo dolocen popust pri nakupu Nintendo proizvodov s pomocjo njihovega 
kataloga. Prihranki sicer ne bodo astronomski, pa vender. Saj poznate tisto - Zrno na zrno 
pogaca, kamen na kamen pataca. 

ZREBANJE I 

At"' 


V prejsnji stevilki smo vam obljubili, da bo 5. novembra 
nagradno zrebanie za vse tiste, ki ste se prijavili v klub do 
31. oktobra. 


Srecni nagrajenci so: 

1. nagrado: 1 SUPER NINTENDO dobi KATJA 
PLAUSTAJNER, Prekorje 34a, 63211 Skofja vas 

2. nagrado: 1 GAME BOY z igrico TETRIS dobi DIMITRIJ 
BANDA, Vrhpoije 47, 61240 Kamnik 

3. nagrado: 1 GAME BOY dobi URBAN IVANUSIC, Ptujska 
cesta 99a, 62204 Miklavz 

10 tolazilnih nagrad: obeske za kljude TIME BOY dobijo 

1. GREGOR GUSTINCIC, Dolarjeva 5, 62000 Maribor 

2. LUKA JURIN, Prvomajski trg 10, 66330 Piran 

3. TIBOR KRASOVEC, Kolesarska pot 5, 61360 

4. NEJC ROSKAR, Brilejeva 9, 61000 Ljubljana 

5. ERNA MEVZEU, Trubarjeva 57, 61000 Ljubljana 

6. DEJAN SLIBAR, Levstikova 31, 61230 Domzaie 

7. SAMO HENIGMAN, Cankarjeva 23 a, 62000 

8. PETER DOLENEC, Trnovska 10, 61000 

9. BOSTJAN MARACIC, Ulica V. Prekomorske 

brigade 2, 62250 Ptuj * 

10. TOMAZ KOPAC, Smetanova ulica 90, 
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Tako kot pri verztji, ki 
je narejena za SNES, 
tudi tu obstajajo 
razlicni triki, ki jih 
uporabljajo bojevniki . 
Znaciino je tudi 
metanje raznovrstnih 
stvari v sovraznike. 


S Kanovim nozem si lahko 
zelo veliko pomagaS. Oa vrieS 
noz, prttisni gumb vstran, 
naprej, nato gumb “B". 


Rayden mece naelektrene 
strelne puscice. Da z njimi 
ubijes nasprotnika, hitro pritisni 
vstran, naprej in nato gumb “B”. 


Vsi bojevniki imajo poleg teh 
znacilnosti se mnogo drugih, 
ki jih lahko uporabijo pri 
bojevanju z nasprotnikom. 
Vendar pa ti Jih zaenkrat se 
ne bomo povedaii, saj te 
bomo prepustili lastni 
iznajdijivosti. Lahko se zgodi, 
da ti bomo naslednjic razkrili 
nekaj teh potez, vendar... 


In ze je puScica v nasprotnikovem 
griu! Zelo zlobna, vendar ucinkovita 
poteza. Nasprotnike one^x>sobi§, ce 
dvakratpritisnes vstran in nato “B”. 


S to gospo ni dobro cesenj zobati. 
S pomocjo ognjenlh obrocev lahko 
nasprotnika drziS na varni razdaiji. 
Delo opravis, ce dvakrat prltisne§ v 
stran, nato pa gumb “B”. 


Ta ognjeni bojevnik mece proti 
nasprotniku segrete ognjene 
krogle. Za poraz nasprotnika 
dvakrat pritisni vstran in 
nato gumb “B”. 


MORTAI vnum 


Sub - Zero lahko spremeni svoje 
nasprotnike v ledeno kocko. Da to 
naredis, pritisni gumb vstran, 
naprej in nato gumb “ B 



Concorde Kick: Naprej, naprej, 
gumb B. 

Ognjeni streh Nazaj, nazaj in A. 
Smrtni udarec: Ta trik uporabi 
V blizini nasprotnika. 

Naprej, naprej, nazaj in A. 


Udarec od zadaj: Uporabi 
same V bliiini nasprotnika. 
Pritisni gumb A. 

Teleport udarec: Pojavi se 
na drugi strani ekrana z 
enim udarcem proti 
nasprotniku. Pritisni 
naprej in doi. 

Kopje: Pritisni nazaj, nazaj in 


Komolci: Pritisni gumb A. 
Torpedo: Nazaj, nazaj, 
naprej. [ 

Teleport: Doi, naprej. 
Bliski energije; Naprej *- 
s. naprej + A. 

; Smrtni udarec: Nazaj, 
naprej, doi A in B. i 


Komoici: V tej igri jih ne m 
uporabiti 

Seneni udarec: V tern moduiu 
razpoiago. _ — 




- •' ® ' r-* • ^ ^ 


Hudieek jih zaCne Sfkati 
0] veliki strel. Ti pa moraS 
^ wtitm ekrana in skoCiti na rob. Tako 
Ce=^ber dS~rn~M e6e bIsere, se iz 
spremeniS v Super Conga. Tako 


t)0Ql££». 

^egotaiiCka. mora§ Makati, da prilezs 
wiiiVtik obi nanj in ga udari. Nato 
krogto. po^avil na tia. Vse se 




DAFFY DUCK 

THE MARVIN MISSIONS 



MARVIN IN STROJNICA: 

Ko prided do Marvina, se le-ta 
pripravlja na spopad s teboj. Sedi v 
kabini plovila, kjer nameSCa slrojnico in 
nevarno mehaniCno oroije. S tern, ko 
ga premagaS, pokazes svojo izurjenost 
in pravlino razporeditev dasa. Med 
bitko se namesda mehanICno oroije. 


T a tantastl&na risanka, v 
kateri nastopa neumni Daffy 
Duck - Pfismojeni racman, 
je polna dotivetij. 

ISCI IN NASEL BOS: 

"Is6i in raziskuj ", je klJuC do uspesnega 
zakiju&ka vseh sob. Vvsaki sobi moras 
poiskati vse skrite predmete. Skriti so v 


Da onemogo6l§ Marvina, sto] lo^no 
pod kabino in streljaj nanjo. Ves Cas pa 
morag' biti pozoren na gibanje 
nihajo£ega oroija. 

KORAK ZA KORAKOM: 

Sedig udobno? Pa prifinimol Prvo, kar 
moras naredifi, je, da stopig pod 
kabino In pricnes streljati nanjo. Nato 


se premakni na levo stran in se tako 
izogni njegovemu vrtedemu rezilu. Nato 
skoci navzgor in streljaj na Marvina. 
Kmalu pa se za6ne orozje premikati v 
levo stran, zato ga preskoSi. obstani 
pod kabino ter streljaj. To delag tollko 
gasa, dokler se orozje dodatno ne 
opremi s kleggami (nevarno!). Ostani 
pod kabino in streljaj na Marvina. Ko se 
za6ne oro2je premikati proti tebi, pojdi 
na varno na levo stran za toliko 6asa, 
da se orozje ponovno ne spremeni. 

Oroije dobi obliko pigtole. Se naprej 
streljaj na Marvina. vendar bodi 
pozoren na pigtolo. Modi tako, da se 
bog izognil kroglam. 

Tako bog postal zmagovalec. 


razlignih spranjah in kotiSkih. Pri tem 
uporabljaj Daffyjevo vzmet, da bos 
lahko nagel dodatna oroija, zdravilne 
napitke in ge mnogo drugih stvari. Pa 
se to! Ko premagas sovraznika. ne 
pozabi vzeti vrefi z denarjem, ki jifi je 
tarn pusfil sovraznik, saj jih bos kasneje 
potreboval. 


CE NE PRENESES 
VROCINE: 

To je prva soba, kjer je veliko 
vulkanov. Zgrajena je iz treh delov. 
Spremljaj puggice, pri tem pa se bos 
sre5al z dvema razgrajagema, ki ju je 
Marvin. Ko unidig oba 
razgrajada, se prlpravi na spopad z 
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'It 

luper Mario All-Stars je 
igra, ki smo jo vs Mariovi 
^blteljl nestrpno 
Jpi£akovali. Da bi blla Igra 

*001) zanimiva, so vsi 

riz prejinjih KlasiCnIh iger 
aj prirejeni za Super Nintendo. 
Kot pomo2 smo pripravlli nekaj 
nasvetov, kl ]ih bol naSel v vsaki 
posamezni igri. 




Si V sobi. Pojdi do kock, ki so v vrsti nad dvema pioSdadma 
z vpra§ajem. Z glavo udari v srednjo kocko. s tern spro^§ 
rastlino plezalko. kl te bo popeljala do nagradne sobe. 






pokazala 


LHrisipot 
rastlino na 
strani in odkril 
prostor. 


NASVET ZA 
DODATNO 
ZIVLJENJE: 




Ce se ho£eS na 
tretji stopnji izviefii, 
pojdi najprej na prvi > 
otok in pritlsnl na B in A. 

Da bi se znasel na osmi stopnji, moras biti 
/ §tirlh sekundah na koncu prve stopnje, 
tarn bo potem raketa, ki te bo prinesia 
naravnost na osmo stopnjo. 

^sd, da te zadnje rumeno nakovato zadene, pti 
tem moraS slatl na polju pred tehtnico, take 
dobiS dodatno moinost nadaljevanja (Continue). 


Maniac Mansion vam se vedno povzrofia teiave. Da bi 
igro nekoiiko olajsali, imamo tukaj nekaj gesel: 


Sefvzidu 10« 
Teisfon 

Radijska naprava 
Notranja vrata 


Da bi se znasel v Tiny Toon vesoijski 
ladji, moras na eni stopnji zbrati liho 

§tevilo korenckov, ki je hkrati tudi 

veckratnik stevila 11 (tore) 11, 33, 55, 77 
ali 99). Na koncu preigrane stopnje se bo na zemljevidu 
pojavila vesoijska ladja. 

Gre pa se preprosteje: pri Elmyri se pusti premagati in 
pojdi potem naravnost v vesoijsko ladjo, ki se bo prav tako 
pojavila na zemljevidu. 

Na stopnji 1-2 imas moznost dobiti nagradno stopnjo s 
tremi posebnimi zivijenji. Pojdi na mesto, kjer te hoce dekle 
poljubiti, in izberi srecno sree iz svojega 
inventarja. Ce pokaze stevec 
mnogokratnik stevila 10, pusti, da te 
ujame in dodatna zivijenja so tvoja (to 
pa deluje samo v primeru, ce ne 
igras kot Buster!). 
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Tu je dokoncni trik: pritisni 
na nasiovnici: B, A, B, 
GOR, DOL, B, A, START. 
Potem bos dobil deset 
dodatnih zivijenj ter 
moznost priklicati vse 
stopnje. 




-.a# — • 

Komur 99 dodatnih iivijenj ni in koncno spot na prvi tipko 
dovolj, iahko na prvi kontrdtnl START. zda) kriino stikalo 
ploidici poskusi z naslednjo potisnei navzdol, Iahko izbereS 
kombinaeijoi GOR, GOR, DOL, atopnjo in s tipko B na drugi 
DOL, GOR, DOL, 8, A; potem na kontrolnl plo9£ici nastaviS 
drugi kontroini ploicici tipko B nadaljevanje (Continues). 
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Stopnja 1-2: MDRR 
Stopnja 2-1: NMLL 
Stopnja 2-2: NWKL 
Stopnja 3-1: LGZQ 
Stopnja 3-2: GPTW 
Stopnja 4-1: GNXF 


Stopnja 4-2: KHCN 
Stopnja 5-1: QGVN 
Stopnja 5-2: WBZT 
Stopnja 6-1: FFHG 
Stopnja 6-2: CKOG 
Stopnja 7-1: GPZT 


Da bi na zacetku igre dobil dodatnth 1.500 zlatnikov, 
pojdi h kralju, da dobiS prvo kepo zlata, potem vse 
zapravi, da bo tvoje imetje enako nic. Vrni se h kralju 
In on bo nasel zate 1.500 zlatnikov. 

Tu je tudi §e geslo, s katerim bo§ lahko imel vse 
mogode predmete: k8fPcv?,TwSYzGZQhMIQhCEA 




Z a vse izmed vas, ki imate tezave pri igri 
Shadowgate, smo napisali celotno resitev v 
iztofinicah.Torej, pogum v roke in zaCnimo! 
Odprite lobanjo in vzemite klJuC, odprite dvojna vrata, 
odprite knjigo in vzemite klju6, odprite v vezi desna 
vrata, v naslednjem prostoru vzemite vse in pojdite 
skozi krilna vrata. Pojdite na desno, skozl desna vrata, 
odprite vrata poleg jezera in pojdite skozi slap. Porinite 
kamen vstran in vzemite vre6o, pojdite iz slapa in 
poberrte dva do tri kamne. Pojdite spet nazaj in skozi 
leva vrata. Vzemite iz vrece beli dragulj in ga v 
prostoru z zabojem polozite v odprtino. Vzemite ledeno 
kroglo in jo vrzite v morje morskih psov, Vzemite kljufi 
in kroglo in ogrejte led (uporabite goreco baklo v 
morju). Pojdite spet v prostor s podstavkom in odprite 
vrata. Brezpogojno vzemite sCit, kladivo in kopje; 
pojdite v grobnico in odprite desno krsto. Zazgite 
mumijo in vzemite zezio; s knjigo pojdite nazaj v vezo 
in odprite skrivna vrata (kameni). Vzemite puscico in 
uporabite goredo baklo z magicnim ognjem, stopite v 
skrivni hodnik in vzemite levi most, oblecite plasc. 
Odprite vrata, vzemite vrv, preberite dvakrat napis 
“EPOR", odprite skrivna vrata, v odprtino polozite 
modri dragulj. Pojavil se bo Carovnlk, ki vam bo zapustil 
napisni trak. Pojdite nazaj in vrvi recite EPOR, vzemite 
vse steklenicke in spiezajte navzgor. V prostoru s tremi 
ogledali razbijte srednje s kladivom in s kljucem §t. 3 
odprite vrata z ogledatom. Vrzite ledeno kroglo na 
zmaja in prezenite demona s kopjem all fiarobnim 
geslom HUMANA. Polozite kamen v fraco in ubijte z 
njo Kiklopa, povlecite vedro navzgor in vzemite 
rokavico. Pojdite skozi spodnja leva vrata, odprite 
pisaino mizo, vzemite vse, nataknite si ocala, berite 
debelo knjigo in jo vzemite s seboj, berite knjige (geslo 
MOTARI), polozite rdeci dragulj v odprtino, prestopite 
skrivni hodnik, z napisnim trakom 3 odprite globus in 


pijte iz steklenice 5, vzemite kljuc 6, pojdite nazaj v 
veio. Stopite na leva zgornja vrata, odprite skrivni 
predal (tia), vzemite blagoslovijeno vodo in vse druge 
steklenicke, igrajte na flavto, vzemite prstan, pojdite 
nazaj v veio in odprite srednja vrata, zazgite preprogo, 
vzemite klju6 st.4, odprite leva gornja vrata s klju6em 
st.6, srednja vrata odprite s kljubem st.4, desna vrata 
odprite s kljucem st.5, pojdite ^ozi desna vrata, resite 
uganko (mozne resitve: metia, podkev, kovaski meh, 
ogledalo, zemljevid), pojdite navzgor in vzemite z 
zemijevida Shooting Star, porinite karto vstran in 
vzemite palico, pojdite se naprej navzgor in ubijte 
deklico s srebrno pus5ico, vzemite cipke, pojdite nazaj 
do levih vrat, vzemite srebrni rog, psa ubijte z 
blagoslovijeno vodo, dvignite rog, pojdite navzgor, 
zmaja ubijte s Shooting starom in vzemite Bladed Sun, 
pojdite nazaj in skozi srednja vrata, levo, palico 
postavite V drialo in vzemite barobno palico, pojdite 
nazaj k obema mostovoma, pijte olajSevalo, pojdite iez 
levi most, pri kacjem kipu uporabite Carobno palico, 
pojdite s HUMANO mimo demona, levo, vzemite vrebo 
(ne Zlata), pojdite nazaj v veio. stopite v prostor s 
prestolom, dajte zezio kralju v levo roko, polozite 
prstan v odprtino, stopite v skrivni hodnik, pojdite 
naravnost, pojdite desno, pri demonih uporabite 
Carobno geslo MOTARI, pojdite preko mostu in 
uporabite vzvod (kombinacija 3-2-3), vzemite srebrni 
Orb, nazaj, uporabite napisni trak lllumina pri Gargoylu, 
pojdite skozi in odprite vodnjak, vrzite vanj veliki 
kovanec, pojdite skozi, udarite na gong, placajte 
brodniku (ztatnik), Bladed Sun polozite v simbol meca, 
pihnite v rog, stopite na skrivni hodnik, pojdite na desno 
in na drugo stran, talisman polozite na prvi steber, 
odprtina v lobanji se odpre, vstopite, Carobno palico 
uporabite pri nestvorih (polozite gor Cipko deklice in 
kroglo iz cilindra), KONEC. 
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2. stopnja: Sd63 

3. stopnja: 6920 

4. stopnja: 0705 

5. stopnja: 5826 

6. stopnja: 2687 


MARIOVI NAMIGD 


Little Nemo 


Tu imaS izbor med stopnjami; pritisni na ekranu z 
naslovno sliko GOR, SELECT, LEVO, DESNO, A, A, B 
in potem do osemkrat A, da prides v zeljeni svet. 
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izbiraj med njimi. Da 
odkrijes roparja, 

V s a k e m 
mimoidocem m opazuj, 
kako bo reagiral. Ce potegne 
izpod plaSca casopis, ga pusti, 
da odide svojo pot. Po parku se 
premikajo tudi rolkarji, ki so 
tvoji nasprotniki. Znebis se 
jih tako, da vrze§ mrezo 
proti njim ali pa jih 
\ onesposobi§ z 
k J brcanjem. 

Premagani rolkarji 
L y' ii prav tako prina§ajo 
tocke. 


strani, sele potem zanihaS 
mrezo na stolp, ki je na tvoji 
desni strani. 


Med plezanjem bo§ naletel na 
veiiko sovraznikov. To so orli, 
ki bruhajo ogenj, in sape, ki 
mecejo skale. 

Ko se na ekranu pojavi glavni 
Orel, pocepni in vrzi vanj svojo 
mrezo. To ga bo pregnalo. 
Sape, ki mecejo skale, U 
povzrocajo veiiko teiavT^ 
Prosto nihajo po ekranu in 
nate mecejo skale. 


ODKRiVANJE 

ROPARJEV: 

V igri je veiiko 
raznovrstnih roparjev, ki 
hodijo naokrog. Vendar pa 
ni vsak, ki je ogrnjen v bel 
plaSc, tudi ropar, zato 
premi§ljeno 


PREMAQOVANJE 

POSASTI: 

Premagovanje poSasti je 
zelo iahka naloga. Na 
ekranu bo§ opazil veiiko 
visecih temnih kroglic, ki ti ^ 
bodo povrnile izgubljeno 
energijo. Vzemi jih in 
nadaljuj z bojevanjem. 
Pocepni, pocakaj na posast 
ter pricni z brcanjem. Da 
onesposobiS po§ast, 

zadostuje dvanajst udarcev. 

Med tern, ko se bojuje§ s 
gj| poSastjo, se izogibaj 
^ njenim izstretkom. 




Premikaj se hitro, kajti padci 
skal so nepredvidijivi. Po sobi 
se premika §e veiiko malih 
pajkov, ki jih premagas tako, 
da jih brcnes. Vendar |b se 
jim je lazje izogniti, kot d a se 
boriS z njimi. 


DVOJNI STOLP: 

Ta soba je najbolj teiavna 
V vsej igri. Da prided na 
vrh dvojnega stotpa, 
moraS priplezati 6im vi§e 
na stolp, ki je na tvoji levi 




k T,n3fp0D ".0 Dinnm,Dn~ ? 


T olpa unicevalnih pajkov zeli uniciti 
nasega junaka Spidermana. Da bi 
preprecili njihovo divjanje, smo ti 
pripravili nekaj koristnih nasvetov. 





Gesla 

2. stopnja: 555-4239 

3. stopnja; 555-6767 

4. stopnja: 555-8942 

5. stopnja; 555-4118 

6. stopnja: 555-8471 

7. Stopnja: 555-2989 

8. stopnja: 555-6737 

9. stopnja: 555-6429 

10. stopnja; 555-1881 


Gesla za igro Princ 
Of Persia 


2 stopnja: 

3 stopnja: 

4 stopnja: 

5 stopnja: 
6-7 stopnja: 

8 stopnja: 

9 stopnja; 
10 stopnja; 

.11 stopnja: 
12 stopnja: 


Ce hoces zaceti igro z devetimi 
zivijenji, vnesi naslednje geslo: sveca, 
sveca, srce, srce. Ce zelis, da na 
zadnji stopnji nastopi grof Drakula, 
pritisni: krogla, srce, sveca, srce. 



Pojdi V afriske rudnike, od tarn te bodo 
poslali V Transilvanijo. 

Tam poberi obe dodatni zivijenji in odidi, ne 
da bi s seboj vzel kljuc. Pojdi nazaj v rudnike 
in potem spet v Transilvanijo, kjer lahko spet 
poberes dodatni zivijenji. Na ta nacin si lahko 
priskrbis kar nekaj dodatnih zivijenj. 



Pritisni krizno stikalo navzdol, hkrati 
pa se tipko Select in B in takoj se 
bos znasel v ponudbi zvokov z 
vsemi glasbenimi tockami te igre in 
nekaterimi posebnimi zivijenji, da 
bos lahko dlje igral. Ce tezavnostna 
stopnja se ni dovolj visoka, pritisni 
hkrati krizno stikalo navzdol, ter 
tipki Select in B - takoj bo tezje 
prodreti v Kirbyjevo dezelo sanj. 
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Parodius 


Ce hoces iti v igro kar najboije 
oborozen, preprosto pritisni na zaslonu 
za odmor: GOR, GOR, DOL, DDL, LEVO, 
DESNO, LEVO, DESNO, B in A. 




31 


5613 

3272 

7283 

5346 

7225 

5539 

7158 


Gesla 

2. stopnja: 

3. stopnja: 

4. stopnja: 

5. stopnja: 

6. stopnja: 

7. stopnja: 
stopnja: 


Gesla 

2. stopnja: prazno, korendek, prazno, koreniek 

3. stopnja: iubenica, prazno, lubenica, prazno 

4. stopnja: ananas, ananas, lubenica, lubenica 

5. stopnja: iubenica, lubenica, lubenica, prazno 

6. stopnja: korenCek, korenSek, prazno, prazno 

7. stopnja: prazno, iubenica, prazno, prazno 
Nagradna igra tek - koreniek, korenfiek, korenfiek, 
korendek 

Nagradna igra boj - lubenica, iubenica, lubenica, 
lubenica 
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rSKAfE 
OR DIE 


DVENTUREl 

ISLAND 

bi si lahko izbral enega od 
otokov, poskusaj (se preden 
pritisnes na naslovnici START) 
z naslednjo kombinacijo: 
DESNO, LEVO, DESNO, LEVO, 
A, B, A, B. Zda) se bo pojavil 
meni, kjer lahko izberes otok, ki 
a zelis. 






ffiMUMM 


niarioland 2 


Mnogi izmed vas imajo radi 
Super Mario Land 2 na Game 
Boyu. Tu vam dajemo nekaj 
nasvetov, ki jih boste morda 
lahko dobro uporabili. 

V tej igri je mnogo skrivnih 
izhodov, ki so vsi oznaceni z 
zvezdo nad vrati. S temi 
nasveti ti bomo pokazali, kje 
jih iahko najdes. 

Space Zone: 

1 . stopnja; tako] po zvoncu moras 
pri desnem stebru skofiiti navzgor. 
Pojavi se skrili kamen in Iahko 
skocis nan], Skakijaj spet navzgor 
in potem na kamen, ki se bo 
pojavil (2x). Desno zgoraj sta dva 
kamna, na katera moral skoCiti. 
Skaci znova proti desni, cez 
kovance, ki jih vidis. Kmalu bos 
prisel do zvezdnih vrat. 

Pumpkin Zone: 

Vtem svetu sta dva skrita izhoda: 

2. stopnJa: tu se druga poleg druge 
nahajajo tri kotanje z vodo. V 
srednji se Iahko potapljas navzdol, 

kjer bos nasel hodnik. 



Nasel bos cev, na kateri sta dva 
bloka. Kot Super Mario uni6i ta 
dva bloka in pojdi skozi cev. 
Potem pojdi samo se malenkost 
proti desni in skozi skrivna vrata. 
S.stopnja: tu moras kot letedi 
Mario, (ko bos pri§el do stopnic na 
koncu stopnje), z najvisje stopnice 
preprosto poleteti proti desni. 
Nasel bos prostor s skrivnim 
izhodom. 

Macro Zone: 

1. Stopnja: po zvoncu bos nasel 
ploscad, ki drsi. Peiji se z njo, 
dokler ne prides do petih blokov z 
vprasaji, kl stojijo drug poleg 
drugega. Postavi se na te bloke in 
skoCi navzgor, Pojavili se bodo 
stirje bloki. Nad temi bloki je cev, 
ki jo zapirajo bloki. Unifii te bloke 
in pojdi skozi cev. Dalje na desni 
bos nasel izhod. 

Tree Zone: 

2. stopn]a: pojdi takoj po zvoncu 
navzdol po siroki sluzasti sledi, 
mimo treh zelv in desno skozi cev. 
Pri vprasajih vzemi zajcja u§esa, 
poleti z njimi prav na vrh in vzemi 
posebno zivijenje. Zdaj pojdi skozi 
cev navzgor, na levo, pojdi skozi 
sluz povsem navzgor, poleti na 
levo preko 2elv, pristani, skoii in 
poleti na desno k posebnemu 

izhodu. 

Turtle Zone: 

!. Stopnja: po zacetku pojdi 
navzdol, na desno, navzdol, na 
desno. pred topom navzgor in 
potem na levo. Tako bo§ prisel k 
vhodu, skozi katerega Iahko gres 
samo, kadar je Mario majhen. 
Gres skozenj in nato skozi cev 
navzgor. Zdaj pojdi po dolgem 
hodniku proti desni k skrivnemu 
izhodu. 
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Za vse, ki imate Stopnja 2-3 rghthnd 

tezave pri tej napeti Stopnja 3-i GDGMPly 
igri s helikopterjem, Stopnja 3-2 TRYHRdr 
dajemo nekaj gesel: Stopnja 3-3 SPRysks 
S topnja 1-2 SKYHPPR Stopnja 4-1 CMPTRWZ 
Stopnja 1-3 LKYBYSS Stopnja 4-2 CHPYBYS 
Stopnja 2-1 CHPLFTR Stopnja 4-3 VRYHPPY 
Stopnja 2-2 BYMSFWR Stopnja 5-1 GMBYQZD 

Dr. Franken 

Poskusaj s tema dvema gesloma, lahko 
bi ti prinesla sreco: 

VKFN! J8*05 XF01G 

237N5 N205L F22S0 





mBQA 


Ce 2eli5 slopiti pred dr. Wilyja, 
vtipkaj nasfedrijo kodo: 

A2 A3 B4 C2 C3 

Nadaijnje kode: 

Elecfnan-A2-, 4, fiS. D1, 2 
riiiiiniMir_2, 3, Q1. 02. 3 
Iceman A1,84, C1.D2.3 
Gutman A2..3IS, C2, 3 




B3, Cl. 


_ _ _ B4, C3. 
D1,D2. D4 
A2, A3, B1,C3, D1. 
D2,D4 

A2, A3. C3. 

D1,D2. D4 
A1,B3, C1,C2, D1. 
D4 


A1.A3, A4. B3, C1, 
C2, C4,D1.D3 

^ 


Komu se zatika pri 
tej veseli risani 
pustolovscini? 
Lahko ti pomagamo: 

20. stopnja: XQ1A 
35. stopnja: TTOT / 
40. stopnja: BTND \ 
50. stopnja: V5K2 


Solomons' 


CluEs 


Tu je nekaj gesel v pomoc 
malemu carovniku: 
Stopnja 1-S RQJSJJJJ 
Stopnja 1-10 RYSY?JJ? 
Stopnja 2-5 JZ4JSJJJ 
Stopnja 1-10 6ZYSYJJ? 
Stopnja 3-10 XZZ7SY88 
Stopnja 4-10 K3ZZY5Y8 




Tu so gesla za zadnjih 
pet stopenj te sijajne 
pustolovscine: 

li 

96. stopnja: BGL3 

97. stopnja: VLLD 

98. stopnja: VGLD 

99. stopnja: KLLD 

100. stopnja: KGLD 

d 
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BAT'^LETOADS 

NARdfi’S W^'RLD 


K rastace - bojevniki brez oklevanja 
odidejo v svet Ragnarokov, poln 
nasilnih dejanj. Ponovno se 
spoprimejo s preracunljivimi zlobnezi 
Temne kraijice, ki se skriva na tern 
nevarnem planetu. 


NA6RT “A”: 

Krastace - bojevniki so zeio dobro 
organizirani, saj jih v boju vodi profesor 
T. Bird, ki je skrbno pripravii napad na 
Ragnaroke. 

Pomagali ti bomo izpoiniti prvi naCrt. 
Krastace bodo brez pomisieka ^odile 
naravnostvboj- 




POVRSJE RACMAROKA; 

Na povrSju tega planeta bo priSio do 
spopada z vdanimi siugami Temne 
kraijice. Pritisk na gumb “ B “ ti 
omogoCa dvig sovraznika nad giavo. 
Dvakrat pritisni gtimb “ B “ in 
nasprotniki so na tieh, S ponovnim 
pritiskom na gumb “ B “ pa jih 
dokonfino onesposobis. Boksaj 
doigonoge sprehajaice in ko jih 
premaga§, poberi s tai paiico, ki ti bo 
slu^ita kot ueinkovito orozje. 


STRELJANJE V 
KRATERJU; 

Ko se znajdeS v kraterju, se bo nate s 
kraiji&ine iadje vsuia pioha izstreikov. 



Dr±\ se ob strani in se tako izogni 
streijanju. Ko streijanje poneha, pridi na 
piano, poberi kamenje in ga zaludaj 
proti bojni ladji. To ponovi toiikokrat, 
dokier je ne uni6i§. 


PREPAD: 

Nad tern prepadom ne manjka 
nevarnosti. Ko se spustis po vrvi 
navzdoi, moras tu uporabiti veSCino 
hitrega brcanja, saj te pribakujejo 
grozovita bitja. 



Ceti uspe sedemkrat zapovrstjo brcniti 
Crnega krokarja, dobis dodatne toCke. 
Ko ga brcnes enkrat, se zaCne 
opotekati, z nasiednjimi hitrimi brcami 
pa se ga znebiS. Ko unifiiS drnega 
krokarja z doigim kljunom, ujemi kijun, 
saj ti bo siu^i kot oroije. 


HITRA KOLESA : 

Stopil 9 V eno najboij zahtevni sob, kjer 
moral biti popoinoma zbran, reagirati 
na svetlobo in imeti veiiko potrpijenja. 
Vaja je zato bistvenega pomena. 




Poskusaj si zapomniti, kar ie morel. Na 
srelo pa je ta soba razdeijena na 
posamezne deie. Ko bos prelei 
kontroino tolko, bos nadaijeval igro od 
tarn naprej. 




Populous Je igra bogov, 
kjer ti igraS kot 
vsemogocno iivo bitje, la 
ima nadzor nad vsem. 
Lahko dovoliS svojim 
ljudem napredek all pa 
dopustiS, da se bo zlo 
okrepilo. Ne glede na tvojo 
odio&tev ti bo naS igraini 
nasvet pomagal pri vseh 
tezavah, ki Jib boS imel 
kot ¥rftovno bitie. 


Osnovni cilj vsake igre je naseliti 
dezele z ljudmi in take steviicno 
premagati zie site. Da ti to uspe, 
mora§ pripraviti teren in omogociti 
svojim ijudem graditev naselbin. 
SedaJ Je tvoja naloga, da vse te 
ustvarjene dezele dvignes na isto 
raven. Tako bo$ lahko sezidal grad 
in prebivalstvo se bo steviicno 
povecalo. Ko imas ze dovolj gradov, 
postavi papeski magnet in skiici 
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Zlo ima to sposobnost, da lahko povzroci 
pcpfave. nacrtuj vnaprej in vedno 
gradi na zentIjiScu, ki je precej nad 
morsko gladino. 



Potrest lahko unicijo velik del ozemlja, Id 
ga ima Zlo v obfsstt, Povzrocena Skoda pa 
bo hitro ot^avtjena, aato bodi previdenl 


Mocvirja so steer lahko past za prebivalce 
Zla, toda tudi tvaji prebivala se zlahka 
ujamejo v istro zanko. 




6e boS svoje ozemija razdelil na obrambne 
in napadalne naselbine, izgube v bhki na 
bodovplivalenatyofepr^iival^m. 


Club Nintendo S3 



D obrodoSli znova v lem Cudovltem, a 
zloveSdem svetu, kjer je vse ustvarjeno tako, 
da bi te zmedlo. Ko odkrivaS skrivnostne 
dogodke Final Fantasy in ko postopoma 
poskusas vzpostavit' red in mir v svoji de^eli, se ti zdi vse se 
bolj zapteteno. Pred teboj je dolga in nevarna pot, vendar se 
ti in tvoje ljudstvo zavedate, da bos uspel, ce jih resis. V 
svojo pustolovscino rnora^ violiti veliko truda ter se hrabro 
boriti, 6e hoCes premagati tezave. 

Mystic Quest je zelo obseina igra, zato smo prepniani, da 
bos na poti skozi stevllne prepade in past! potreboval 
pomo5. Da bi ti pomagali, smo zelo prijazno nasteli neka] 
namigov, ki ti bodo v pomob, be hobeb preSvet vsaj malo 
daij basa. 

FORESTA: 

V vast Foresta se nahaja barovnikova hisa. Ko odmakneb 
skalo izpred hibe, s lem pomagas carovniku, ki te ob vstopu 
bogato nagradi. Pove ti, da lahko v ozadju hibe dobis skrinjo. 
Da pa prides do nje, moras zapustiti hibo, iti bez most na 
sever in prebkati reko. Ko prispes do reke, jo prebrodi s 
pomobjo nanesenega kamenja in skozi zadnji vhod stopi v 
hibo. VzemI zaboj in porini srednji sod proti levi strani, sod 
pod njim pa potisni navzdol. Zdaj lahko zapustis hibo. 

ZLOBNO DREVO: 

Zlobno drevo, o katerem ti je pravil Kaeli, je na sevemem 
delu gozda. Ne moreb ga zgresiti, saj je bivo oranbne barve. 
Nabel ga bob takoj, ko bob premagal sluzasti pobasti in 
skrata. Pojdi do drevesa in Kaeli ti ga bo posekal. Nato se 



bob moral spopasti z Minatorjem, ki se bo pojavil na 
njegovem mestu (na istem mestu, kjer si posekal drevo). 


poveCanje ZMOGUIVOSTI: 

Qe bellb povebati svojo zmogijivost, stopi v male arene. Tu 
se bos spoprijel s tremi posastmi. Ko jih premagab, bos 
nagrajen tako, da bos lahko povebal svoje zmogijivosti. S 
seboj vzemI pomobnika, saj se ti lahko zgodi, da bos sicer 
porazen. 

CRAJSKA JECA KOSTI; 

Ko stopib V grajsko jebo. najdeb mnogo Svalskih okostij. Ta 
okostja slu2ijo kot rovi skozi grajsko jebo. Nekatera Izmed 
njih pa Imajo take glave, da ti zaprejo pot skozi okostja. Ce 
hoces odpreti njihova usla, morab kupili Tristamove bombe, 
kJ jih potem uporabis za pot skozi glave. 

Znotraj grajske jebe prea nate nevarnost premikajobega 
se peska. 

Pazlll 



FOCUS TOWER: 

Znotraj tega stoipa bob nabel vrata, oznabena z razlibnimi 
simboli. Qe stopib skozi taka vrata, si pridobis veliko 
predmetov iz skrinj v teh sobah. Ce pa greb skozi vrata, na 
katerih je narisana sabija, si pridobib ognjeni urok. Z njim si 
pomagas pri odpiranju vrat, na katerih je simbol ognja. Skozi 
vsa naslednja vrata hodib tako, da v sobah pobirab 
predmete, ki odpirajo ustrezna vrata. 


Club Nimtsmoo 
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Svetlobna znamenja lahko vsetxjjejo zelo pomembne 
informacije. 


Ce sledis dogajanjem po svetu, potem 
ves, da je bil Jurski park priznan kot 
eden najbolj uspesnih filmov doslej. 
Sedaj pa se lahko pozabavas tudi z 
igranjem. 

Igra je narejena po tern, tako zelo 
gledanem filmu o dinozavrih. Tl 
prazgodovinski plazilci so poskrbeli, da 
Je tudI igra privlacna. 


Jurski park Je lahko cudovit, vendar pa 
njegovi prebivalci poskrbijo, da postane 
potovanje skozenj zelo nevarno. Prebijati 
se moras skozi park in ob tern iskati 
razlicne predmete. Orozje Je tvoj najboijsi 
prijatelj, saj te varuje pred plenilskimi 
hordami dinozavrov. To Je dogodivscina 
Junaskih dimenzij, v kateri pa moras 
prepreciti dinozavrom, da bi osvojili park. 


Med igranjem bos lahko skakal, streljal in 
pobiral predmete s tal. Vse skupaj bos 
lahko opazoval na ekranu. 


Ko si V zgradbi, Je igra popolnoma 
drugacna. $e vedno lahko streljas na 
plazilce, le predmetov ni potrebo 
pobirati, saj se le-ti samodejno poberejo. 


Kot doktor Grant moras prepreciti 
unicevanje, ki ga povzrocajo dinozavri. 
Resi park in ostale udelezence! 

Pocasi povezuj skupaj vodiino nit in 
dogodivscine bodo postale se bolj 
navdusujoce. Ne pozabi raziskati prav 
vsega. Ce si bister, bos v igri lepo 
napredoval, vse skupaj se ti bo zdelo 
zabavno. In ob igranju bos cedalje boij 
uzival. 


Park te pricakuje. 


Poisci ustrezno osebno izkaznico. (ID card) 






Ce zelis dokoncati to sobo, se mora§ 
najprej spoprijeti z mozakarjem, ki 
vsevprek mefie velike kose lesa. PazI 
na svojo glavo, kajti s stropa lahko 
zadne padati, tie moiakar vtie tes na 
tia. Premagas ga tako, da sa rnu 
Cimbolj priblitaS, vendar ne preved. 
PoCepni, nato pobakaj, da vrie les na 
tIa , vstani, pojdi proti njemu in ga 
dvakrat udarl s pestjo. Hitro se umaknl 
ter ponovno poCepni. To ponavijaj 
toliko fiasa, dokler ga ne promaga§, 6e 
se mu preveii priblilaS, bo to izcrpalo 
Ivojo energijo. 


opazis nasprotrtika. Pofiepni v 
odprtino in ga trikrat udari z 
biCem. Nasprotnik pobepne, ti pa 
odskoci na rob. Ko zacne streljati 
proti tebi pusbice, )ih preskoCi in 
pojdi nazaj v odprtino. Ponovno 
pobepni in ga zabni udarjati z 
bibem. To veckrat ponovi. 

Premikaj se hitro in previdno, 
kajtr le tako ga bob premagal. 


Po nevarnih poskokih s tovornjaka 
na tovornjak in po skoku z vlaka 
moras sedaj izpolniti §e poslednjo 
natogo. 

Ta naloga je vellko bolj 
zapietena in zato zahteva rnnogo 
spretnosti in razuma. Premikaj se 
vzdolz gibanja vlaka, dokler ne 


D ogodivscine 
neustrasnega 
Indiana Jonesa se 
nadaljujejo v tej igri. 
Indiana Jonesa moras 
voditi sKozi mnoge 
nevarne sobe, da bos 
nasel sveti Gral. 


Ko opravis vse naioge, se spoprimeS 
be s befi v zadnji sobi, kjer morab 
(jporabiti cim hitreje vse svoje vescine. 
Vse te befe iahko premagab le tako, da ^ 
ugotovis njihov nacin premikanja. V 
nasprolnem primeru zaideb v le^ave. 






S peddy Gonzales ocitno 
mnogim povzroda 
preglavice. Vendar smo 
pripravili nekaj nasvetov, ki ti 
bodo pomagaii re§iti 
prtjatelje. Ko prided 
do pingvinov, ki so 
pod bodicami, jih 
enostavno preskoci. 

Ko se znajde$ pred 
vodno oviro, mirno 
pocakaj ob njej in na 
drugo stran te bo 
prenesel kit, ki se 
bo prikazai iz 
vode. 

Ce se znajde§ 
pred oviro, ki se 
ti bo zdela 
neprehodna, se ozri po okolici 
in nasel bos znak, ki ti bo 
pomagal napredovati v igri. 



BotS fxaoren na make. 



Gtaidmnike. 


Na mestu, kjer so ledene 
kocke.ne sme§ stati 
predolgo, saj se ti lahko 
nepricakovano izmaknejo. 

Sefa mroiev na koncu 
prve sobe premagas tako, 
da §tirikrat skocis nanj in ga 
tako onesposobis. 

Na mehiskem podrocju 
bodi pozoren na nevarne 
prepade, ki jih mora§ 
preskociti. Pozoren moras 
biti tudi na bele peScene 
kocke, ki izginejo prav tako 
kot ledene. 

Ko hodis po strehah, pazi 
na smrtonosne oblacke 
dima, ki prihajajo iz dimnika. 



PospaHSzvBnetmL 


t3®0 


fee4^5e i 


CakafoS na kha. 
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PRIPRAVILI 
SMO NEKAJ 
GOLJUFIJ, Kl 
BODO 
POMAGALE 
PRI IGRI. 

Prva stvar, ki jo moras narediti, je 
da priklices ekran z izbirnim 
menijem. Ko to storis, lahko s 
pomocjo gumbov izberes zeljeno 
tezavnostno stopnjo. Pritisni: gor, 
gor, dol, dol, levo, desno, ievo, 
desno, B in A. 

Isto igro pa lahko igras tudi na 
lazji nacin. Na kontroini ploscici 
pritisni naslednje gumbo: gor, levo, 
gor, levo, gor, levo, levo, levo, 
desno, desno, desno, dol, levo, dol, 
levo, dol, B. 

Tako bos na ekranu lahko izbrai 
zeljeno tezavnostno stopnjo. 

Si ze izbrai? Pa pricni! 
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vSUPER NES 

'Super Mario World * 
Super Mario Kart ^ 

a 

s NES 

'^Super Mario Bros. 
Duck Tales 

3^ 

A 

I 

3] 

3 

Starwing 

• 

3 

SMB 2 

▼ 

4 

Street Fighter II 

• 

4 

Mario & Yoshi 

A 

4 

5 

Zelda III 

▼ 

5 

Yoshi's Cookie 

• 

E 

6 

Mario Paint 

• 

6 

The Jetsons 

• 

6 

7 

Tiny Toon Adventures 

▼ 

\~7 

Megaman 4 

T 


8 

Parodies 

▼ 

8 

Galaxy 5000 

• 

9 

Super Star Wars 

• 

9 

Star Tropics 

• 


10 

Mortal Kombat 

€’ 

10 

Snow Brothers 

• 


@AME BOY 

/Super Mario Land ^ 
I Super Mario Land 2 * 
I The Flintstones 
Garfield 
I Zelda 

Mortal Kombat 
I Spiderman 3 
Trip World 
I Darkwing Duck 
I Asterix 


Moram reci, da sent pricakoval dosti veeji odziv, kar se tice glasov za najbolj priljubljene igrice. 
M Vseeno sent uspel sastaviti “TOP TEN” za vsak sistem. V prihednje pa, prosim, malo vec pripravijenosti 
za sodelovanje. Sicer tesMce ne bodo veren odraz priljubljenosti posameznih igric. 



SeTmat. 

Daniela Ergott 1.200.000 


•tfris 

Roger Hiigi 101 Lignes 


i)uardian Legen<i 
Thomas Frei 9.999.990 


NES 


I Super Macio Bros. 
Joachim Moderthoner 751.050 
Roger Hijgi 268.790 

Antonio Coccese 598.500 

Super Merlo Bros, 3 

Donielo Ergott 1 .400.230 

Gregor Luzar 1 303 260 

'"les, 

Daniela Ergott 1 2.302.000 

Marco Scharer 1 0.3 1 9.000 

::mg Fu 

Daniela Ergott 2.000.000 


NAJBOLJSI 

REZULTATI 


SUPER NES 


Final Fight 

Matjai Razbornik 3 036 573 


Street Fighter II 

Tomai Siftar 2 723 325 

Razbornik 2 241 122 


Super Mario World 

Matjaz Razbornik 3 036 573 



GAME BOY 

Dyeeblester 

Marco Schugerl 35.773.554 

Tetris 

Donieia Ergott 649.349 

Roger Hiigi 89 Lignes 

Deik Teles 

Daniela Ergott 2.823.000 

Revenge el 
the 'Beter 

Felix Pronay 1.732.330 

Super Merle 
Lend 

Roger Hiigi 311.800 

Beat Reusser 999.990 

Super Merle 
Lend 3 

Beat Reusser 99 Vies 
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sem Eva Kolar iz Celja. Aparati Nintendo so super. 
Imam NES in 60 igric. Rada imam vas Klub. Vesela bi 
bila, ce bi bila objavljena v rubriki “risbic”. 

Kako sem dobila Nintendo? Ko sem bila stara 8 let, 
sem si zelo zelela racunalnik. Seveda sem bila se 
premlada za pravi racunalnik. Zato je ati sel v Avstrijo 
in mi kupil Nintendo. Ko zdaj razmisljam, kaj je boijse, 
sem seveda dobila boijse. 

Ta stran z risbicami bi se tahko Imenovala “Graflt za 
NIntendov ztd". Drugace pa je revija O.K. Doma imam 
svincnik, radirko, ravnilo, plocevniko s pijaco in 
peresnico - na vseb so Nintendovi Junaki. 

Rada bi si kupila SNES, a Se nimam dovolj denarja. 
Zato te lepo prosim, ce bi mi uresnicil tole zeijo in 
objavil naslednje: prodam igrico Shadow Warriors II. 
Poklicite po telefonu: 063/36-770. Cena Je 1000 SIT 
manj kot za novo. 

P.S.: V reviji bi lahko bill vici in krizanke o Nintendo. 

VaSa obozEVAIka, 

Eva iz Celja 


hvala za lepe risbice in za baloncek z napisom 
Nintendo - prima ideja! Sploh si med najbolj “pridnimi” 
clani(cami) kluba, saj si nam ze trikrat pisala. 
Pohvaljenal 

Lepo, da ti Je revija v§ec. O spremembi naslova te 
rubrike pa za sedaj se nisem razmisljal. Zaenkrat 
imamo nekatere naslove enake kot v Avstriji, Svici, 
Angliji in Nemciji, kjer revija ze dalj casa izhaja. Morda 
jih bomo kdaj kasneje spremeniti in dopolnili. 

Sedaj atiju ni treba vec v Avstrijo po igrice, saj je v 
Sloveniji ze lepa izbira igric za vse tri Nintendo 
sisteme. 

Potrudili se bomo in v kateri od naslednjih stevilk, ki 
jih bo se veliiiko, objavili krizanko in uganke v zvezi z 
Nintendom. 

Tudi jaz ti zelim, da bi cim hitreje zbrala dovolj 
denarja za SNES, zato sem tudi objavil ta “mail oglas". 
Sicer pa bo kmalu prisel cas, ko te bo obiskal Bozicek 
ali Dedek Mraz in morda bo tudi kdo od njiju prebral 
naso revijo ...? 



Tvoj Super Mario, predsednik kluba 



najprej te lepo pozdravljam. Rad imam svoj Game 
Boy, ceprav imam same 3 igre. Vesel sem, da 
sem clan tvojega kluba. Vpra^al bi te rad, zakaj je 
sploh ta tvoja Vroca linija? 

Adijo Mario! 

Tvoj Peter 


Zdi se mi, ljubi moji clani, da vcasih zelo povrSno 
berete in me zato veckrat sprasujete stvari, o 
katerih sem vam ie kaj napisal! 

Naj ponovim: Vroca linija deluje v Ciubu 
Nintendo zato, da vsem cianom pomaga pri 
nadaljevanju igranja igric. SestavIJajo jo fan^e - 
pravi strokovnjaki za igrice, ki vsak torek in 
sredo popoidne 2 uri ob telefonih cakajo na vaia 
vpraianja. Pomagajo vam z nasveti, kako 
nadaljevati igrico, ce se je zataknilo in podobno. 
V eni od naslednjih stevilk bomo te super fante 
predstavili tudi s fotografijo in nekaj vec napisali 
o njih. 

Tvoj Super Mario, predsednik kluba 

P.S.: Velikokrat mi v svojih pismih ali po telefonu 
zastavijate vprasanje: “Kdaj bo v Sloveniji 
izposojevalnica disket za Nintendo?” 

Zai vas moram razocarati in odgovoriti, da 
izposojevainice disket ne bo. Zakaj? Zato, ker 
firma Nintendo tega ne dovoli ter zato, ker imajo 
nekatere od igric spomin, kamor Je mo2no 
posneti, do kje je nekdo pri igranju igrice priSel. 
Torej bi bilo nesmiselno izposoditi si disketo, na 
kateri so ze preigrane stopnje. 
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iTHE LEGEND OF 


Pred vami je prva 
Linkova 

pustolovscina na 
Game Boyu. Pridruzi 
se mu pri njegovem 
najnovejsem, 
nevarnem 
raziskovanju! 
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/ LINK’S AWAKENING 


Link mora pobegniti s 
skrivnostnega otokay na 
katerem je ujet. Le ti mu lahko 
pomagas najti sedem carobnih 
predmetov. Potrebuje Jih, da 
bi lahko prebudil legendarno 
Wind Fish, ki Je njegovo edino 
upanje za resitev. Ali si 
pripravijen na izziv, ki te caka 
V tej grozijivi pustolovscini? 







